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ydcai
打字机
Micro'bit板、arduino板、
掌控板、行空板...都属于类Micro'bit板的智能终端

ydcai
打字机
可能存储在智能终端或服务器

ydcai
打字机
视频、音频、图片、文本的编码方式各不相同

ydcai
打字机
属于行为主义

ydcai
打字机
如图像、视频识别

ydcai
打字机
联结主义

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
20种信息，25=32至少需要5位

ydcai
箭头

ydcai
箭头

ydcai
打字机
1字节

ydcai
打字机
行空板通过摄像头采集视频，直接识别、计数后传输到服务器

ydcai
图章

ydcai
打字机
与采集的分辨率、算法模型等因素有关

ydcai
打字机
可以通过有线、无线连接

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
帧频越高视频越流畅

ydcai
矩形

ydcai
打字机
未经压缩的avi格式，
视频内容与存储容量无关

ydcai
铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
若视频采用压缩格式，因为视频前后帧有相关性，
图像内容会影响存储空间

ydcai
图章
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ydcai
铅笔

ydcai
打字机
神经网络模型是数据驱动的，要准确识别跳绳动作，必须用大量、多样的跳绳样本数据（不同身高、姿势、环境）来训练，才能让模型学习到特征规律。

ydcai
打字机
模型优化需要多样化数据，需要不同身高、不同场景的跳绳动作

ydcai
打字机
模型训练完成后，会得到模型参数，实际识别时，只要模型参数就可以，不需要原始训练数据，只需要加载训练好的模型参数，不需要再读取原始训练数据。
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铅笔
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铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
k-1层已满，差值在第k层产生，差值范围0<=n<=2k-1/2 (2k-2)
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形

ydcai
椭圆形
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线条
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线条
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线条
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线条
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线条
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线条

ydcai
线条

ydcai
线条

ydcai
线条

ydcai
线条

ydcai
打字机
差值最大

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
n为偶数，求(2*4*6*...n)
n为奇数，求(3*5*7*...n)

ydcai
打字机
n<=2

ydcai
打字机
n*f(n-2)

ydcai
打字机
返回值必须是1、2
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形

ydcai
椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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椭圆形
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线条
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线条
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铅笔
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铅笔
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铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
矩形

ydcai
打字机
key=8:4次 key=6: 3或4次
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铅笔
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铅笔
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线条
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ydcai
打字机
3-4次
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AD

ydcai
打字机
更换新能更强的处理器/cpu
采用主频更高的处理器/cpu
选用核心数更多的处理器/cpu 
增加内存（RAM）容量 
将机械硬盘（HDD）替换为固态硬盘（SSD）
增加cpu数量 

ydcai
打字机
智能终端

ydcai
打字机
智能终端

ydcai
打字机
服务器

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
开发模式选择

ydcai
打字机
不需要知晓数据库名称（更安全）

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
可以在不同的wifi环境中，只要能访问服务器就可

ydcai
箭头

ydcai
椭圆形

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
df.监测点=="教室" 或  df["监测点"]=="教室"

ydcai
箭头

ydcai
打字机
遍历链表节点对应的序号

ydcai
打字机
s：单调递减栈

ydcai
打字机
head开始

ydcai
打字机
2 7 3 4 5

ydcai
打字机
ans[i］表示原链表第i个节点之后第一个比它大的值，无则为0



ydcai
打字机
DACB

ydcai
图章

ydcai
打字机
从图表中看出最终数据为降序

ydcai
打字机
时间列数据变为小时

ydcai
打字机
B

ydcai
打字机
44

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
索引2为中位数

ydcai
铅笔

ydcai
线条

ydcai
打字机
(43+46)//2=44

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
注意//

ydcai
打字机
r<0.2

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
拥挤区，待引导人数

ydcai
打字机
闲置区，可接收人数

ydcai
椭圆形

ydcai
铅笔

ydcai
铅笔



ydcai
打字机
stat[i][1] == 1 and stat[i][0] > maxm

ydcai
打字机
dnum = stat[dst][0] 

ydcai
打字机
src:source源
dst:destination目的地

ydcai
打字机
找到引导人数最多的拥挤区

ydcai
打字机
08:27 / 8:27

ydcai
打字机
08:16

ydcai
线条

ydcai
线条

ydcai
线条

ydcai
铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
等5分钟后出发

ydcai
箭头

ydcai
打字机
7

ydcai
打字机
A

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
冒泡优化1：没有交换，结束

ydcai
打字机
冒泡优化2：标记最后发生交换的位置
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打字机
5  8  6  9  7

ydcai
打字机
5  6  8  7  9

ydcai
线条

ydcai
打字机
5  6  7  8  9

ydcai
线条

ydcai
铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
删除 k=i: 程序没有任何交换发生，k没有赋值！
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打字机
head = que[k][0] 

ydcai
打字机
pa = que[k][head:tail] 

ydcai
打字机
 ct += 1 

ydcai
打字机
每个地区对应1个队列

ydcai
椭圆形

ydcai
打字机
遍历data的索引

ydcai
打字机
current time 当前时间

ydcai
打字机
目的地

ydcai
铅笔

ydcai
铅笔

ydcai
打字机
1. 当前时间 - 乘客上车时间 >= 最大等待时间t
2. 队列中等待人数 >= 每辆车最大载客数w

ydcai
打字机
将当前时间 ct 及之前到达的乘客加入对应城区队列

ydcai
打字机
如果剩余乘客数超过 w 辆，则本次只载 w 人

ydcai
打字机
取出真正乘车的人员

ydcai
箭头

ydcai
打字机
tail的位置成为最新的head

ydcai
线条

ydcai
打字机
说明tail指向的对象为虚位

ydcai
打字机
处理了非空队列，必须进行下一次外循环

ydcai
打字机
更新当前时间




